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Argomenti e attività svolte

1

Introduzione alla 
programmazione e alla 
progettazione orientata agli 
oggetti

 Struttura di un programma

 Variabili, tipi di dato e operatori (incluso tipo boolean)

 Stringhe in Java (classe String e principali metodi)

 Strutture di controllo (sequenza, selezione, iterazione)

 Input/output e debugging

 Programmazione procedurale e limiti

 Introduzione alla programmazione orientata agli oggetti (OOP)

 Classi e oggetti

 Attributi e metodi

 Implementazione in linguaggio di programmazione (Java)

2 Il linguaggio di 
programmazione Java

 Strutture di controllo del flusso (condizioni, cicli, selezioni)

 Funzioni e modularità del codice

 Array (dichiarazione, inizializzazione e utilizzo)

 Metodi getter e setter

 Input da tastiera con classe Scanner

 Compilazione ed esecuzione di un programma Java

 Differenza tra linguaggi interpretati e compilati

 Gestione della memoria in Java

 Garbage Collector e rilascio automatico della memoria

 Introduzione alla struttura dinamica Pila (lifo e fifo)

 Costruttori, overloading e overriding

3 Ereditarietà e polimorfismo  Modificatori di accesso: public, private, protected

 Ereditarietà: creare classi derivate da classi esistenti (extends), 
riutilizzare e specializzare il codice, sovrascrivere metodi.

 Polimorfismo: usare metodi con lo stesso nome in contesti diversi 
(overloading/overriding) e riferimenti a oggetti della classe base 
per comportamenti dinamici.
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4 La programmazione 
orientata agli oggetti in Java

 Modellazione con UML (diagrammi delle classi)

 Incapsulamento, ereditarietà, polimorfismo

 Ereditarietà e polimorfismo (overriding e overloading)

 Array dinamici (ArrayList) e principali metodi (add, remove, get, 
set, size)

 Wrapper classes in Java

 Gestione delle eccezioni try-catch

 Principali classi Java (String, ArrayList)

 Utilizzo delle principali classi Java ( ArrayList, ecc.)

Strumenti utilizzati:
 PC di laboratorio

 Smartboard in classe 

 Google-classroom
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